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Mcni i st ein Maschi nenmoni tor fur den PBS-80 mit der 
TRS-SO Software. Neben den normalen Mbgl i chkei ten Speicher 
zu manipulxeren und einfachen Debug Fahigkeiten beinhaltet 
er auch die nbtige Software urn Eproms mit der PBS-80 Eproill 
Programmi er Karte L255 zu programmi eren . 

Mom ist Imapp 2 Kilo-Byte lang und liegt im Speicher 
von 3000 bis maximal 37DF. Von den 2 K ist jedoch nur der 
Tei 1 von 3000 bis 33FF resident, der zweite Teil wird 
auf geschal tet wenn er gebraucht wird. Bei normalem Betrieb 
ist gewahrlei stet, daB die zweite Halfte des Moni -Eproms 
nicht die Bedienung der Floppy und des Druckers stbrt. Das 
Moni-Eprom muG i in Steckplatz 6 der ersten Eprom-Karte 
St0Ck en. 

Moni benutzt ais Spei cherberei ch fur samtliche 
Parameter Ram von 4268 bis 42E3 und als Stack den Bereich 
von 4268 abwarts. Dieser Tei 1 des Rams liegt im Level -I I 
Betrieb im Eingabe Puffer und bei Dos Betrieb im Dos-Puffer 
fur Floppy Etn/Ausgabe sodaB normal erwei se leine 
Ram— Berei che zerstort warden, die den Benjtzer 
i nteressi eren. 

Moni hat zwei Einsprungstol Jen. Er kann uber 3000 
angesprungen werden, jedoch we-den dann keine Register 
gerettet. Wenn man an -loni die Kontrolle durch einen CALL 
auf 3002 (ibergibt warden alia Register (bis auf das 
1 -Register, welches aber von Moni nicht verandert wird) und 
die Rucksprungadresse geret. tet und man kann mil. dem 
Moni-Befehl 'Q' wieder, wie aus einem Untarprogramm. 
zuruckkehren. vorausgesetzt die geapsi chsr tan 
Regi star i nhal te wurden nicht verandert. 

Wenn Moni sich mit sein*m Prompt '?' gemeldot hat, 
kann einar der Befehle durch Druckmn des entsprechenden 

Buchstaben ai.if geruf en werden. Die Eingabe von Parametern 
erfolgt normal er weise (lurch Eingabe van emzelnen 
Hexziffern, die von rechts in den ent sprechenden Parameter 
nachgsschoben werden. Durch Drue ken der Leertaste wird ZUfli 
nachsten Parameter uber geganqen, bei Enter wird der 
entsprechene Bsfehl ausgefuhrt. Durch Drucken der 
Pfeilhoch- oder Pf ei 1 r unter Las te wird der momentane 
Parameter urn eins hoch oder" runtmr gozahlt. Moni kann in 
fast jedem Be tr i ebszustand, in dem er nicht BOWiaso auf 
eine Tas taturei ngabe wartet, durch Drucken einer beliebigen 
Taste angehal ten und ebenso wieder gestartet werden. 
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Wihrend diesem Wartezustand blinkt in der rechten oberen 
Ecke das Bildschirms ein Stern. Durch Eingabe von '.' wird 
dar Be-fehl abgebrochen und Moni wartet iu-f die Eingabe des 
nachsten Be-fehl s. 



Beschreibung der Be-fehle im Einzelnen* 



« W m _ Write An-f angsadrese Endadresse - Diee ergibt einan 
Hexdump dee Speicherinhal ts ab der ersten Adresse mi t der 
•ntsprechenden ASCI I-Darstel lung der einzelnen Bytes. Wenn 
die Endadresse 0000 ist, so er-folgt nur die Ausgabe von 16 
Bytes ( = eine Zeile ) und dann wird au-f eine Tasteneingabe 
gewartet. P-feilhoch bewirkt die Ausgabe der 16 vorherigen 
Bytes, bei P-feilrunter entsprechend die 16 -folgenden Bytes. 

"T" - Toggle Drucker-flag - Das Drucken der 'T* -Taste 
bewirkt das Ein- und Ausschalten des Druckermodus. Der 
Druc£ermodu6 ist eingeschal tet , wenn direkt nach dam 'T* 
ein 'P' au-f dem Bildschirm erscheint. Der Druckermodus 
bewirkt, daft bei Write und Find die Bi 1 dschirmausgabe au-f 
dem k « Druckar mitprotokol 1 iert wird. Auftardem ist im 
Druckermodus eine Kopie des Bildschirms au-f den Drucker 
durch Drucken von ' '" mflglich. 

"J" - Jump Startadresse - Mit diesem Befehl wird an die 
entsprechende Adresse im Hauptspeicher gesprungen ohne die 
Register wieder zu laden. 

"K" - Kill An-f angsadresse Endadresse Full wort - Der 
Speicherbereich, der durch die Adressen begrenzt wird 
(inclusive), wird mit dem Fullwort geladen, und zwar 
abwichselnd mit dem ersten und mit dem zweiten Byte. 

"C" - Copy Anf angsadresse Endadresse Zi el adresse - Der 
Speicherbt?rei ch, der durch die Adressen begrenzt wird 
(inclusive), wird in den Speicherbereich kapiert, der mit 
der Ziel adresse an-fiinqt 

"B" - Breakpoint Adresse - Die angegebene Adresse wird 
gemerkt und bei 'Go' oder 'Execute* mit einem Breakpoint 
geladen, der bei Erreichen der Adresse die Kontrolle an 
Moni uber 3002 zuruck gibt. 

"V" - Veri-fy An-f angsadresse Endadresse Vergleichsadresse - 
Der Speicherbereich, der durch die Adressen begrenzt wird 
(inclusive) wird mit dem Speicherbereich ab 
Vergleichsadresse -f or tlau-f end verglichen. Falls zwei Bytes 
nicht gleich sind werden die beiden Bytes und die 
dazugehdr i gen Adressen ausgegeben. 

"E" - Execute Startadresse - Samtliche Register werden 
geladen und der Breakpoint gesetzt. Dann wird die Kontrolle 
an Startadresse ubergeben. 

"6" - Bo - Dieser Be-fehl bewirkt dasselbe wir 'Execute'. 
Die Startadresse wird jedoch nicht abge-fragt sondern es 
wird hierfur der gerettete PC-Stand genommen. Achtung - Die 
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Ausf uhrung er + olgt sofort nach Drucken der 'G' -Taste. 

"M" - Memory Adresse - Die entsprechende Adresse wird mit 
ihrem inhalt angezeigt. Dann kann ein neuer Wert eingeyeben 
werden, der nach Driicken von Enter iibernammen wird. Danach 
wird die nachste Adresse angezeigt. Durch Eingabe von 
Pfeilhoch bzw. Pfei lrunter wird die vorhergehende bzw. die 
nach-f olgende Adresse gezeigt ohne die momentane Adresse zu 
verandern. Wenn nach Eingabe des ersten Bytes und vor Enter 
die Leertaste gedruckt wird, dann wird das nach-f olgende 
Byte im Speicher angezeigt und kann ebenso eingogeben 
werden. Dies ermoglicht die Eingabe von einer Zwei-Byte 
Adresse im Hauptspei cher au-f einmal. Ein erneutes Driicken 
der Leertaste nach Eingabe des zweiten Bytes bewirkt ein 
Rijckgang zum ersten Byte. 

"F" - Find An+anqsadresse Endadresse - Nach Eingabe dar 
Adresse kbnnen bis zu 32 Byte eingeqeben werdwn. Die 
Eingabe erfolgt entsprechend wie bei den Adressan. Nach 
Star ten des Befehl s durch erneutes Driicken von Enter wird 
in dem angegebenen Speicherberei ch nach der ei nyegebenen 
Bytefolge gesucht. Falls sie qe+unden wird, werden 16 
Bytes, ab der Adresse deren Inhalt mit dem ersten zu 
suchenden Byte uberei nsti mint , wia beim 'Write' Befehl 
angezei gt . 

"S" - Show Adresse - Ab der angegebenen Adresse werden 1024 
Bytes auf den E'ildschirm kopiert. Danach wartet Moni auf 
eine Eingabe von der Tastatur. Bei Eingabe von Pfeilhoch 
bzw. Pfei lrunter wird zu der Adresse 256 dazugezahlt bzw. 
abqezoqen, dann wird erneut kopiert. Durch Eingabe von 7 . 
wird der Befehl beendet. 

"Z" - Zerr Adresse - Bei diesem Befehl wird der 
Cassette-nrecorder anqeschaltet und auf ein Synchron-Byta 
gewartel:. Alio Bvtes, die ab dann von Cassette gelesen 
werden, werden ± n den Speicher ab der angegebenen Adresse 
geladen. Achtunq - Dieser Befehl kann durch '.* nur 
abgebrochen werden, sol ange noch Bytes von der Cassette 
kommen ' 

"L" - Load Displacement - Mit diesem Befehl kann ein 
Systemfils von Casette geladen werden. Dabei wird jur 
urs|.ir unql ichen Ladeadresse das Displacement dazuaddiert. 
Nach dem Laden wird der Name des Files auf dem Bi 1 dschi .-m 
angezeigt und die Transfer adresse im Parameter da* 
Jump - Bef eh l s abgespe : cher t . 

"D" - Dump Anf angsadr e'?se t'ndadri»sss Trans-I er adresse - Nach 

Eingabe der Adresse w:fri ein Name abqefragt der b.s :u 
sechs Buchstaben lang s*iu kann. Nach Drucken von Enter 
wird ein Syatemfile auf Cassette erreuqt.Bei der Eingabe 
des Namen-a hann nur durch Break abgebrochen werden 1 

"R" - Register -- Hierbe: werden die yespei cher ten 
Reqi is teri nhal t.e anqp^eig!. und konnen wie bei der 
Adresseingabe verandert werden. 

"P" - Port - Dieser Befehl annoy 1 i ch I. das Einlesen und die 
Ausgabe auf Ports. Nach der Eingabe von 'P* erscheint ein 
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Byte auf dem Bildschirm. Dies 1st die mornentane 
Portadresse. Sie kann durch Eingabe von Hexzi f -f ern und 
durch die Pf ei 1-Tasten analog zur Adresseeingabe verandert 
werden. wird dann Enter gedruckt so wird das entsprechende 
Port ©ingelesen und al s ein Byte angezeigt. Druckt man 
dagegen die Leertaste so erscheint ein wei teres Byte und 
nach erneutem Drucken ein drittes, die beide durch Eingabe 
von Hexziffern verandert werden kdnnen. Wird nun die 
Enter-Taste gedruckt, also dann wenn der Cursor nicht 
hinter dem ersten Byte steht, so erfolgt sine Portausgabe. 
Hierbei ist das zweite Byte der Ausgabewert und das dritte 
Byte wird auf die obere Halfte des Adressbus gelegt. 
(Wichtig urn z.B. eine Epromkarte zu programmi eren) 

"H" - Help - Dieser Befehl listet ganz ein-fach nur alle 
Tasten, die Moni als Befehl erkennt. 

"." - Leerbefehl - Dieser Be-fehl bewirkt ein Zei lenvorschub 
und die Ausgabe des Prompts. 

"#" - Persian und Copyright - Diese Taste veranlasst Moni 
die Versionsnummer, das Erstel 1 datum und eine 
Copyr i ght-Not iz auszugeben. 

"1" - Load Eprom Adresse - Hierbei wird der Inhalt eines 
Eproms auf der PBS-80 Programmi erkarte L255 beginnend ab 
Adresse in den Speicher geladen. Den Typ und die Lange des 
Eprom erkennt Moni am Personality Modul . 

"v" - Verify Eprom Adresse - Hierbei wird der Inhalt des 
Eproms au-f der L255 mit dem Spei cheri nhal t ab Adresse 
verglichen. Falls der Inhalt nicht ijberei nstimmt , werden 
die unterschiedl i chen Bytes analog ZUfll Speicher Vergleich 

ausgegeben. 

"p" - Programmi era Eprom Adresse - Das Eprom au-f dsr L25S 
wird eingelesen und es wird angezeigt ob es geloscht, 
programmi ert , nachprogrammi erbar oder nicht 
nachprogrammi erbar ist. Ist letzteres der Fall, so wird der 
Befehl abgebrochen, ansonsten wird au-f eine Eingabe 
gewartet. Wird dann Enter gedruckt, so wird das Eprom aus 
dem Speicher ab Adresse programmi ert . Dies ist erkennbar am 
Aufleuchten der rot en Leucht diode au-f der L2S5. 
Anschliesend wird automat i ach ein Verify gemacht der 
qenauso ablau-fl: wie der Befehl 'v'« 



Wei tare allgaineine Bemerkungen 



Bei der Ini t i a] i si erung wird der Interupt-Vektor auf 
4012 ijberpruft. Wenn dart ein BF C--EI) she lit, nimmt Moni 
an. daft dies die ursprungl iche Initial isierung das LEVEL II 
Eproms ist, und somi t kein Interupt zugelassen ist. Dann 
wird auch von Moni kein Interupt zugelassen. In alien 
anderen Fallen wird von Moni der Interupt zugelassen. Dies 
geschieht durch zwei Ramzellen die Moni regelmaftig in der 
Hauptschlei f B ansprinqt. Dort steht entweder BF C9 (=£1 
RET) oder F3 C9 (=DI RET). Bei der Ausfiihrung der Befehl a 
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Go und Execute wircl nach dem Laden samtlicher Reg 1 star- und 
der Wiederherstel lung des Stacks auch ijber das Ra.n 
gespr ungen, aber zwei Byte f ruber. Diese :wei byte werden 
auf 00 00 (=nop NOP) Initial isiert. Nach der 
Ini ti al i sierung werden diese vier Bytes nicht mehr 
verandert. sodaR der Benutzer sie fur spezielle Fall* 
selbst verandern kann. Die AdrMH des ersten der vier 
Bytes ist 4296. 

Folgenden Vorschlag halts ich f lir zweckmalhg, Uffl Mom 
aus fast jedem Betr iebszustand des Computers ahne Probloine 
aufrufbar ZU machen. Ich habe bei mir in den Treiber fttr 
die Tastatur 'Portabf rage) eine Ab-frage auf 05 (=CTL E) 
einge-fugt, und springe von dort. -falls diese Taste gedruckt 
wird mit einem CALL auf 3002. In jedem Programm, das die 
Tastatur uber die Romroutine abfragt, kann Moni aufge r "ufen 
werden. Mit Go kann danach das Programm an der selben 
Stalls t ortgef uhrt werden. Dies ist ?.B. problemlos im DOS, 
BASIC, Assembler und anderen Programmen mbglich - auch in; 
LEVEL II BASIC ohne DOS. 

Obwohl das Programm ausgiebig getestet ist. ktinnen 
naturlich nach Fehler enthalten sain. Falls ein Benutzer 
irgendeine Unsti mmi gl< ei t findet, ware ich ihm dankbar, wenn 
er mir dies mitteilen wurde. Jedoch kann ich naturlich 
feeine Verantwortung f Qr Zerstbrung von Software Oder 
Hardware (Eproms) 'ibernehmen , die durch Benutzung von Man J 
entsteht. 
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